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Bug



Bug 2.1 
Either re-interrupt this method or rethrow the "InterruptedException”

GUI



Try,Catch문에서
Thread Interrupted Exception인경
우, Error가발생하였을때
확실히 Thread가죽는지확인.

Thread.currentThread().interrupt(); 

추가.

Bug 2.1 
Either re-interrupt this method or rethrow the "InterruptedException”



Bug 2.2 The return value of "plusYears" must be used



Code Smell



Code Smell  3.1 Add the "@Override" annotation above this method signature



Code Smell  3.2 This block of commented-out lines of code should be removed

필요없는주석삭제.



Code Smell  3.3 This case's code block is the same as the block for the case



Code Smell  3.4 This line will not be executed in a loop; only the first line of this 2-line block will be. The rest will execute only once



Code Smell  3.5  Either remove or fill this block of code



Code Smell 3.6

메서드의 parameter를유지하고코드내용을변경했음
startCalorieCheck = true    ->  startCalorieCheck = flag

Remove this unused method parameter "flag



Code Smell 3.7

getCursor()와 isCursor()가동일한기능의메서드
getCursor()를삭제하고 isCursor()로통일

Update this method so that its implementation is not 

identical to "getCursor" on line 91.



Code Smell  3.8



Code Smell  3.9

future.get()을하게되면 blocking이되서시스템이
makeThread()에서멈추게된다

반영안하는것이맞다

Remove this useless assignment to local variable 

"future".



Code Smell  3.10 This branch's code block is the same as the block for 

the branch on line 199.

중복코드삭제



Code Smell  3.11 Remove this expression which always evaluates to "true" 

하위에오던 If 문제거

이미체크한 if문을중복체크



소감



소감

코로나때문에회의도비대면으로진행하였는데
모든회의를비대면으로하는것도신선했습니다.

UML을사용하는것도신선했고, 

다들처음배우는과목인데정말열심히해서
고생을많이했다고생각합니다.

UML에대해서는추가적인공부가필요하다고생각했습니다.

4학년분도프로젝트단계마다성의있게오류를분석해주셨
습니다.

정말많은도움이되는경험이었습니다. 

교수님, 조교님 , SQA분, 그리고고생많이한팀원들에게감사
합니다. 

컴퓨터공학과에서 가장많은시간을할
애한과제들이었습니다. 그만큼다른팀
원들도함께고생했던수업이라뿌듯합
니다.

4학년에게 CTIP환경을전수받아서개
발을하고 system test 피드백을받은경
험은소중한밑거름이될것입니다.



소감

안찬우

시계라는게사실아무생각없이구현만하면정말간단한시스템인데, 처음부터설계를하나하나
진행해보니, 간단하다라고생각했던시스템에도정말많은부분들을하나하나생각해주어야하고, 팀으로
진행하는프로젝트이기에협의후합의사항을가져야하는부분들이많았다. 간단한협업에도이렇게
협의나고민이많이필요했기에프로젝트를진행함에있어서의설계의중요성을많이느꼈다.

또한이번에는담당 4학년 SQA가프로젝트의오류를검사하고알려주었는데팀으로진행하면서
오류가없다라고생각했던부분들에서오류가많이발생하는것을보고, testing의체계화역시중요함을
느낄수있었다.

박동현
소프트웨어를설계하는것이시작에는되게막연하지만확실히시간과노력을투자할수록틀이잡혀가는것
이눈에보였다. 작은부분에도깊게고민을하느라결론적으로는많은시간을투자하였지만다완성된결과물
을보니오류도많지않고잘작동하여서팀프로젝트가원활하게 진행되었음을다시한번느낄수있었다. 또
한담당 4학년이 CTIP 환경으로오류를잡아내어줌으로서보다더신속하고정확하게오류수정을할수있었
던것도좋았다. 경험상팀프로젝트를하면매번마지막발표까지시간에쪼들려서하는게대다수였는데이번
에는조원들끼리역할분배도문제없이잘되고, 각자맡은바를성실하게수행해주어서낭비되는시간없이
마무리지어뿌듯한마음도있다. 앞으로도이런팀원들만만난다면팀프로젝트가싫어지지는않을것같다.
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